ଶଭରଞ୍ ତଚଖଲ 
~~ 


ସଂଛ୍ଷିପଧ ଜିୟ୍‌ ମାବଳୀ 


ଦ୍ଦ ଓଡ଼ିଖା ଷ୍େଧ୍‌ ଚେସ ଆସୋସିଏସନ (ରେକଜିଷ୍ଣାର୍ଡ) 
ଭ୍ଲୁକନେଣ୍ଡର 
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ାଇଭରଞଙ୍ଜ ଚର୍ଖୀଲ 
ସଂକ୍ଷିପ୍ର ଜିୟମଭା 


(ଆନୂର୍ଜାଵକେ ଚକର ଆ:ମଳ ଦ୍ରା ଗା ଅଜ୍ଲ୍‌ 'ାକ୍ଧର ଆଇନ 
ଓଡ଼ଶା ଗ୍ଵଜ୍ଯ ଝର୍‌ 5 ସଂଗଘ୍ଥା ଦାଗ୍ଵ ଉ୍‌ଷସୋକ୍ତର) 


କଲୀ 


ପ୍ରକାଖଙ୍ତ 
ଦ୍ଦ ଓଡ଼ିଶା ସ୍ପେଝ୍‌ ରେସ ଆ ସିଏ ଏନ (ରେକସ୍ଣାର୍ହ) 
ତ୍ଵକନେଷ୍ଟର 
ବ୍‌ ୯୭୭ 


ମୂଲ୍‌ ଅର୍ଶ ଇଇସା ମାନ 
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ସ୍୍ତୀପଵବ 


ଦ୍‌ । ଭୁମିକା 

୬ | ଗୋଝିଗୁଡ଼ିଲର୍‌ ଇଂଗ୍ରୀ ଜାମ ଦ୍‌ 
.୩ ¦ ସଚର୍ବରର୍‌ କ୍ଯବଦୃତଭ କେଭେ ଝି ଇଂଗ୍ରଜ୍ଚୀ ଘଦର୍‌ ଅଥି ବ୍‌ 
% ¦ ସରଷିପ୍ତ ନସ୍ଳୁମାକଳୀ 
“୫ ।“ବଖଳ ଲପିବର କରବା ସ୍ତଣାଳୀ NN 
(କ) ସାକଗାଣିତକ ଷର ଏ 
(ଝ) ବର୍ଷ୍ତଜାସ୍ମନ ଗର୍ତ୍ତ ନ୍ଦ 
୬ { ଚକଚୋଝି ସଂକେଉ ଵ୍୩ 

୬ { ଅସମାପ୍ତ ଖେ ଲେଖିକା ଗାଇ 
ଫର୍‌ସାଇଥ୍‌ ପଶ୍ଧଭତ ୪ 

= 0 
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ଭୁମିକା 


“ସଭରଞ୍ଞ ଖେଳ ୧୧୧୧ ବର୍ଷ ବା ଭାହା ଷ୍କ 
୦ ରୁର୍‌ଙଂଂ ନାମରେ ଘ୍ରତ୍ତ୍ଵ୍ର୍ଷରେ ଟଖଳା ସୀଉ୍‌ଥଲ୍ା ଢୋଲ 
ଵ୍କଣ୍ଟିମାଜ ସ୍ଣୀକ୍ଧର ହେଲାଣି । ଷଷ୍ଟ ଶତାଦ୍ଦୀରେ ଏହା ସେଚେ¬ 
କେଲେ ୍ଥାରସ୍ଯ ଦେଶରେ ସ୍ରକେଶ କଲ୍‌ ଏହାକୁ “ଚଚ୍ୂର୍‌ଙ୍କ ? 
କ୍ଲଦ ଗଲ । ଏହା ଷରେ ଗରେ ମାର୍‌ସଂଦେଶ ଆରଙଦ୍କୀସ୍ତ- 
ମାନଙ୍କ ଡ଼ାଗ୍ର ଅଧ୍ବକ୍ୂର ହେଲା ଏଙ୍କ ସେମାନେ ଏ ଖେଳକୁ 
ଭ୍ତୀଙ୍କ ଦେଶକ୍ସ ଜେଇ ଶର୍ତର୍‌ଞ୍ଜ କୋଲ ଜାମ ଦେଲେ । ଏହ୍ଥ 
'ଜାଟରେ ଵି ମୂସଲ୍‌ମାଜ ଗ୍ଵଜତ୍ତ କାଳରେ ଏହା ପୁଣି ସ୍ତରକୁ 
'ସ୍ଥର୍ଯାକଣ୍ଠିର କନ୍ଧ ଏବଂ ଅଦ୍ଯାବଧୂ ଘ୍ତରଚର ଅଧୁକାଂଶ 
କାନରେ ଏହା ଏନ୍ସ ନାମରେ ଦରି ଷରରର । 


ଏହା ମୁମ୍ଭଲମାନ ରଜେଚାଙ୍କ ସଙ୍ଗେ ମ୍ରେନ୍‌ ରାଜୟ ଉତର 
ଚଦଲ୍ ଇଡ୍୍‌ବରୋୂ ଅହାଦେଶରେ ଗ୍ରବବେଶ କଲା ଏବଂ ଧୀରେ 
ଧୀରେ ଉ୍‌ଞ୍ଵର ଦଦଗକ୍ସ ଟତ୍ତକର ଫ୍ରାନ୍‌ସ, ସ୍ତ୍ରାଣ୍ି ଜେଭ୍୍‌ଆ ଓ 
ଇଂଲଣ୍ଡକୁ କ୍ଯାତିଲା । ଏନ୍ ସାଦ କାଳରେ ଏ ଖେଳରେ 
ଚେକ ଗରବ୍ଚିନ ଡେସ୍କ; ଛଚଶେଷ ଘ୍ତଚବେ ରାଜା ଓ ମନ୍ତ୍ରୀଙ୍କ 
ଶ୍ଟଲର୍‌ ସେଉଁ ଅର୍‌ଦଞଣ୍ଚିଜ ହେଳ୍ଭ୍‌ ସେଥୁରେ ଖେଳର୍‌ ଗଷ୍ତ 
ଦଢିତ୍ା ଏବଂ ଖେଳ ଶେତ୍ତ ଦେବାଷ୍ାଲି କମ୍ଭ ସମସ୍ତ ଲଗିଲ୍‌ । 
ନ୍ତ ଡ୍‌ଲ୍ଲର ସ୍ରଶାଳୀ ଯାହା କଣ୍ଠିମାନୀସାର୍‌ ପୃଥୁ୍ବୀରେ ଗନ୍ଧ 
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( x ) 


ହୋଇଛୁ ଚାହା ଜଣେ ଗ୍ରେନ୍‌ ଦେଶାୀସ୍ତ ଶର୍ତର୍‌ଞ୍ଜ ତୈଳ 
ଗଢେଷକ ର୍ୁଇ ଲୋଗ ଡ଼ ସେଗ୍ଧଗ୍୍‌ଙ୍କ କୃତତ୍ତ । 


ଏଦହାଇରେ ଫ୍ରାନ୍‌ସ ଦେଶ ଏ ଖେଳରେ୍‌ ଅଃ୍ଥଣୀ ଡୌଲ 
ଅଚନେକ ସ୍ପନାମଧନ୍ଯ ଖେଳୋଅଡ଼ୀର୍‌ ଜନ୍ତ୍ର ଦେଇ ଏବଂ 
ସେମ୍ମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରେ ସ୍ଥମ ଓ ସ୍ରଧାନ ର୍ଫ ଲଡ଼ର୍‌ ଆଉ୍‌ କରମ୍ଭାନଙ୍କ 
ସମ୍ମସ୍ବରେ ସ୍ତଚଳତ୍ତ ˆ ଗେବୀ” (ଗାଲ ଓ ଗୋହି ନ ବେଖି ଗ୍ଟଳ 
ଢେବା) ଖେଲକ୍ସ୍‌ ସୁଜରୁଜୀକଇ କଲେ ! ଅଭ୍ତ ଅଲ୍ପନ୍ଦ୍ରନ ଭ୍ରଚ୍ତରେ 
ଇଚ୍ଚାଗ୍ଟ ଇଂଲ୍‌ଣ୍ଡ ଓ ଜର୍ମାୀ ସ୍ତରଦ୍ଵଭ୍ ତଢେଶଚରର୍‌ ଏ 
ଗଶେଳର୍‌ ବଡୁଲ ସ୍ରସୀର୍‌ ହେଲା ଏବଂ ଅଚନଜେକ ଖ୍ଯାଛଜାମ 
ଖେଳାଳୀ ବାଡାରଲେ । ଏନ୍ସ ସମୟ୍ବରର୍‌ ଉଲ ସ୍ତକାର 
ଖେଳ ସ୍ଥଣାଳୀର୍‌ ଡ୍‌ଭ୍ବ ହେଲ୍ମା ଏବଂ ଯେ କୌଣସି ମଚ୍ତେଂ 
ଶ୍ପଜାଙ୍କ ଆସ୍ଥାନ ଉ୍୍‌ଷର୍୍‌ ଆନମଣ କର୍‌ବାର୍‌ ରେମ୍ଭାଞ୍ଜକାଙ୍କ 
ଯୁଗ ଭ୍‌ଉର୍‌ ଦେଇ ଏହା ଆଗେଇ ଗୃଲଲ୍ମ । ମଫ ଓ ଏଣ୍ଡର- 
ସନ୍‌ ଏନ୍ତ ସ୍ତକାର୍‌ ଖେଳରେ ଖ୍ରେଷ୍ଠଜା ଅର୍ଜନ କଲେ ! ଚ୍ତାଃରେ 
ଣ୍ଟ୍ରାଇନତଜ୍‌ ଏ ପ୍ରକାର୍‌ ଦୁଃସାହସିକକାର ଅସାରଚା ସ୍ତତ୍ତତୀ୍ଦର 
କର୍‌ ଶତ କ୍ଷଦ୍ର ସୁରଧା ସୂଚଗଯୋଗର ଏକଞହୀକରଣ କର୍‌ବାର୍‌ 
ସୀ୍ତକୁ ପ୍ତରଲଭ୍ତ କଲେ ! ଏନ୍ସ ସ୍ତକାର୍‌ ଖେଳ ସେଜ ଥରେ କ 
ଗୋଟି ଗୁଡ଼୍କର୍‌ ଆଗୁଆ ଅବକସ୍ଥାନ ଓ ପାଲର୍‌ ଅଧ୍ବକ୍ତ ସ୍ଥାନ 
ଉ୍‌ଷରେ୍‌ କର୍ଧିତ୍ତ ବସ୍ତାତ୍ତ୍‌୍‌ ଏବଂ ଏ ଦୁଇ ଉ୍‌ତ୍ଥାୟରେ୍‌ ବଷ 
ଶିବ୍ର୍‌ରେ ଦୁଙ୍କଳଚା ସୂର୍ଣ୍ଣ କର୍‌ବା, ପାହାଳ ଆଧନ୍ତକ ଖେଳ 
ସ୍ଣଣାଳୀ ବୋଲ କ୍ଲହାଯାଏ ଚାହାର ସୃର୍ଣ ହେଲା । ଏହା ଅର୍‌ 
ଲମଇୋଉ୍‌ଇଚ୍‌ ଓ ରେଡଙ୍କ ଦ୍ଵାଗୁ୍‌ ଅତ୍ଯାଧନକ୍ ଶେଳ୍ଛ 
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( ¥ ) 


ତ୍ରଣାକୀର୍‌ ସ୍ରକଣ୍ଠିନ ହେଲ । ଲ୍ଧସୃମସ୍ସନରା ନଦି, ସେମ୍ପାଳଙ୍କର 
ଲସ୍ଟମ ଦେଲ୍ମ ଏବଂ ସେମାଳଜେ ଗଚ୍ତାନ୍ସଗନ୍ତକ ଅନକ ଗରୁଡ଼ 
ମ ଲର୍‌ ମଧ୍ଧଭ୍ରଗକ୍ୁ ଅଧକାର୍‌ କରବା ଅରକର୍ତେ ଚାହୀ ଉପରେ 
କନ୍ଧିତ୍ତ ରଖିବା ଉପରେ ଗ୍ରର୍ରତ୍ତ ବେଲେ । ଏନ୍ରସବ୍ତୁ ଛଭନ୍ତ 
ରନ୍ତାଧାରର୍‌ ସଂ ମିଶ୍ରଣ କଣ୍ଚମାଜର ଖେଳ ପରତତରେ ବେଖିକ୍ରାକ୍ସ 
ମିଳେ ଏବଂ କୈଣସି ଧର୍ବବଛୀ ଘ୍ରକଧାରକୁ ଲକ୍ଷ୍ଯ ନ ରୁଖି 
ପ୍ରତ ଷର୍ଯ୍ୟାସ୍ଟରର୍‌ ଅବସ୍ଥ କଲ ଗ୍ଵଛି ସ୍ଵଭନ୍ତ୍ର ବଗ୍ବର କର୍ବଯାଏ । 


୧୮୫୯ ମମ୍ରିହାରେ ଏକ ଛଖ୍ଯାଇ ମ୍ଯାର ଖେଳରେ 
ଅଣ୍ରସନଙ୍କୁ ସରଘର କର ମଫି ସୂଥ୍ଝ୍ାର ଶ୍ରେଷ୍ଠ ଖେଳାଳୀ 
ଦୋଲ ସ୍କୀକ୍ସକ ହେଲେ । ଏହା ଷୂୁଟଂମ୍ର ଏବଂ ଅରେ ଏନ 
ସ୍ତକ ର ଅଚନେକ ମ୍ୟାଚ୍‌ ଖେଳ ହୋଇଯାଇଛି ଏବଂ ସେ ସବୁର 
€ ଜେଭାମ୍ମାନଙ୍କୁ ଅରେ ସୃଥ୍ନତ୍ୀର ଖ୍େଷ୍ଠ ଖେଳାଳୀ ଅଖ 
ନ୍ଦଅସଯ ଇନ୍ତୁ । ବଦ୍ତନ୍ନ ଦେଶ ଓ ଜାଣ ଛତ୍ତତ୍ନ ସମସର୍‌ ଏ 
ସମ୍ଭ୍ଂନର୍‌ ଅଧ୍ବକାଗ୍‌ ହୋଇଚନ୍ତ । ଦକର୍ତିମାଜ ଜଣେ ନରୁଷ 
ନଦେଶକାସୀ ଖଇଗ୍ରାନ ଖେଟୋସିସ୍ବନ୍‌ ପୂଥୁସ୍ବ-ବଜେଚା 
ସମ୍ଦ୍ାଜର୍‌ ଅଧୂକ୍ରାର୍୍‌ ଅଃନ୍ତ । 


— XxX — 
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ଚଟା ଗୁଡ଼କର ଇଂଗ୍ଵ୍ୀ ଜାମ 
ଇଂଗ୍ଵଜୀ ଜଜ ଓଡ଼ଆ ନାମ ସଂକ୍ଷପ୍ତ ନାମ କା 


ଆଦ୍ୟାକ୍ଷରଃ 
ଭଙ୍ଗ (King) ଗ୍ଵଜା କେ 
ଦୃଇୁଜ୍‌ (ଦ୯୩) ଅନ୍ତର କୁ“—Q 
ଭଶଘୁ (Bishop) ହାସ Q—B 
ନାଇଃ୍‌ (Knight) ଘୋଡ଼ା a 
ଭୁଳୁ (Rook) ଡଙ୍ଗା ଅର 
ସିନ୍‌ (Pawn) ବୁଵିଆ ପି—P 


ସଚ୍ତର୍୍‌ଵଭର ବ୍୍ଯଦଦ୍ୃ ଭ ଚକେରଭାଵି 
ଇଂ କୀ ପଢର୍‌ ଅଥଂ 


କସ୍ଯାଗଗୃର୍‌ —ମାରକା 
(Capture) 

ରକ୍ର କ୍ତ 
{Check) 
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( !/ ) 


ଚେକ୍‌ମେଃ୍‌¬ କସିମାରୁ 

(Checkmate) 

ଡସ୍‌ କସ୍ସଡ୍ଧଂ ଚେକ୍‌ ¬ କୌଣସି ଗୋଝିର ମାଡ଼ମୁଡି ଖୋଳ 

କର୍ଦ୍ଥ ଦେବୀ । 
(Discovered Check) 
ଡ଼ବତଲଲ ଚେକ ଏକ ସଙ୍ଗେ ସାଧାର୍‌ଣ କ୍ସ ଓ ମାଡୁ 
ଖୋଲ୍‌ କ୍ତ ଅଡ଼କା । 

(Double Check) 

ଅଁ ଷାସାଗ୍ୃଟଲ୍‌ମାଡ ¦ ନୟ୍ଟମାବଳୀ ୧୧ (ଖ) ଅଜ୍ବ୍‌ଚ୍ରେଦଂ 
ଦେଖନ୍ତୁ] 

(En passant) 

ଫାଇଲ ¬ ଏକ ପାଖରୁ ଅନ୍ୟ!୍ଥାଖ ସାଏ ଗୋଝିଏ ଧାତ୍ତର୍ବ 


.„.  ଉ୍‌ଅର୍‌ ଉ୍ଷର୍‌ ସର୍‌ ଗୁଡ଼ିକ | 
(File) 


ର୍ଯାଙ୍କ— କାମରୁ ଡାହାଣ ସ'ଏ ଏକାଧାଡ଼ର୍‌ ପାଖ 9ାଝ 
ସର୍‌ଗୁଡ଼କ । 

(Rank) 

ଗ୍ଷ୍ଲେଲ୍‌ ମେଃ —ଗ୍ଵଲଆାଇ, ଅର୍ଥାତୁ ସେଚେଢେଳେ ସେଙ୍କ 
ଖେଳାଳୀର୍‌ ଗ୍ଵଲ ଦେବାର କଥୀ, ଚ୍ଜ କ୍କ 
କସ୍ତି ଜ ଡ଼େଥୂଲେ ସୁଦ୍ଧା, କୌଣସି ଗଳ 
ତେକା ସମ୍ଚ୍‌କ୍ର ନ ହେଲେ । 

Stalemate) 
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ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ନୟ୍ମାଇଳୀ 


ଦ୍‌ ¦ ପାଲଂି ଏର ଘ୍ତଦଃର୍‌ ଅଡ଼ବ ସେଥିରେ କ ଧଳା ଘଙତ୍କ 
କୋଣନି ଡାହାଣକୁ ରନ୍ଦ୍ରଦ । 

୬ । ଗ୍ଵଜା ଓ ମନ୍ତ୍ରୀ ଡ୍‌ଭସ୍ତ୍‌ ଗଶର୍‌ ସ୍ରଥମ ଧାଡ଼ର୍‌ ମଝି ଦୁଇ 
ସର୍‌ ବିକେ, ଧଳା ମନ୍ତ୍ରୀ ଧଳା ଘରର୍‌ ଓ କଳା ମନ୍ତ୍ରୀ 
କଳା ଘରର ! ର୍ଵଜା @ ମନ୍ତ୍ରୀ ପାଖରେ ସେନ୍ଦ୍ର ରଙ୍ଗର 
ହ୍ରାଙ୍ରାଢ ଘୋଡ଼ା ଓ ଡଙଟ୍ସା ସଥାନ୍ତମଃରେ ବସିବ । 
୍ଦଧଂଝ୍ରୀ୍ୁ୍‌ ଧାଡ୍ତର୍‌ ସ୍ରଚେଂକ ସର୍‌ ଗୋଝିଏ ଲେଖାଏ 
ରୁଝିଆ କସିକ । 

୩ ¦} ଧଳା ଓ କଳା ମର୍ସ୍ୟାସ୍ତ ତମେ ଗ୍ଵଲକ । ଧଳା ସ୍ଥରଥମେ 
ଗ୍ତଲବ । 

୪ | କୋଣସି ଗୋଟି ଛତ ଗୋ ଥୁବା ସଚର୍‌ ଚଳା ହେଲେ 
ଛତ୍ଷଷ ଗୋଃିକୁ ମାର୍‌ ସେନ୍ସ ଘରେ ବସିବ । ଗ୍ଵଲୁଥାଡ଼ 
ଯାଇ ଅନ୍ଲଢ୍େଦ ୧୧ (ଝଖ) ଦେଖ । 


ଦଷ୍ପ୍ୁକ୍ଯ:¬ ରାଜାକୁ ମାର୍‌ହେବ ନାଛ୍ତି (ଅନ୍ତୁ ୍ରେଦଂ 

୧୩ ଚଦେଖ) 
୫ । ରାଜା¬ର୍‌ଜୀକୁ ସେ କୈଣସି ଦ୍ଦଗକୁୁ (ଆଗ,ପଛ ଡାହାଣ 
ବାମ୍ମ ବ୍ରା କୋଣୁଆ) ଗୋଟିଏ ଘର୍‌ ମ୍ାାନ୍ଦ ଚଲାଇ 
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( ¥ ) } 
ନ୍ଞାରେ | କନ୍ତୁ ୯g ଞର୍ଥାରୁ ଦୁର୍ଗ କରବା, ସାହା 
ଲି ର୍ରଜା ଓ କୋଣସି ଗୋଟିଏ ଡଙ୍ଗା ଦ୍ରାଗ୍ର ସମ୍ପାନ୍ତର 
ନୁ ଏ ଏବଂ ଗୋଵଝିଏ ଗ୍ଵଲ କୋଲ ଧର୍ବଯାଏ ଚାହା ନ୍ମ୍ପଂ 
ରଡି ଘ୍ରଦରରେ ହେକ ।! ସନ୍ଦ ଗ୍ଵଜା ଓ ସେନ୍ଦ୍ର ପକ୍ଷର 
ଅନ୍ତଃ ଗୋଟିଏ ଡ଼ଙ୍ଗା ଆଦ୍ୟ ସ୍ଥାନରୁ ସ୍ତଞ୍ଚ ଜ ଅଥ ଏ 
ଏବଂ ଗଜା ଓ ସେନ୍ଦ ଡ଼ଙ୍ଗା ମଝିଚର୍‌ ଅବା ସର-ଂ 
ଗୁଡ଼କ ଖାଲଥାଏ ରେଟକ୍େ ଗଜା ସେଇ ଉଙ୍ଟା ଆଡକ୍ସ 
ଦୁଲଘଘର୍‌ ରଲ୍‌ ସାଇଗାରେ ଏବଂ ସଙ୍ଗେ ସତତ 
ଉଙ୍ଗାହି ଗ୍ରଜାକ୍ୁ ଡ଼ଆଁ ଇ ଠିକ୍‌ ଆର୍‌ସ୍ଥାଖ ଘରକୁ 
ଆଣି କସା ଯାଇପାରେ ! 

ଏକ) ଦୁର୍ଗ କୟଵା କେଳେ ଗ୍ରଜାକୁ ସ୍ରଥ୨ମ ଛୁଇଁବାକୁ 
ଅଞ୍ତକ୍ର । 

[ଡଙ୍ଗାକୁ ଗ୍ରଥମେ ନୁଇଁଶଲ୍‌ କେବଳ ମାଞ୍ଚ ଭାହାକୁ ଵି 
ଚଳାଇବାକ୍ସ ତଡକ] 

'ଝ) ଗ୍ରଜାକ୍ୁ ଳର୍ଦ୍ଥ (ଅନ୍ସୁଚ୍ରେଦ ୧୩ ଢେଖ ଷଡ଼ଥୁକା 
ସମୟରେ କମ୍ଭ ଗ୍‌ଜା ମେଡ୍ବ ଦୂଇଘର୍ତ୍ର ସିକ ସେଥିରୁ 
କୋୌଣସିଃରେ୍‌ ବଞକ୍ଷର୍‌ କୈଣସି ଚୋଝିର୍‌ ମାଉ 
ଷଡ଼ ଥିଲେ ସେନ୍ଦ୍ର ଅବସ୍ଥାରେ ଦୂର୍ଗ କରସାଇ ପାର୍କ 
ଜାନଛ୍ଥି । 

୬ । ନନ୍ତ୍ରୀଙମନ୍ତ୍ରୀକୁ ସେ କୋଣସି ଦଦଗକୁ (ଆଗ,ଷନ୍ଥ ଡାହାଣ, 
କାମ ବ୍ରା କେ ଣୁଆ) ସେଚର ସର୍‌ ଇଚ୍ଛା ଚଲ୍ମସାଇ 
ପାରେ । କନ୍ତୁ ଅନ୍ଯ ଗୋଝିଥବା ଦର୍‌କ୍ୁ ଡେଇଁ ଯାଇ 
ଯାରକ ନାନି । 
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2) 


ନ୍‌ 


— 


( ୫ ) 


ଉଙ୍ଗା ¬ ଉଳାକୁ ଆଗ, ଗଳ୍ଛନ ଡାହାଣ କୀ ବ୍ରା 
ଦିଗରେ ଯେଢେ ସର ଇଚ୍ଛା ଚଲ୍‌ ମଯାଇଆ୍ାରେ୍‌ । “କଳ୍ପ 
ଅନ୍ଯ ଗୋଝିଥବା ସର୍‌କ୍ଲ ଡେସି ଯାଇ ଗାର୍‌ତ ଜାନ । 
ଦ୍ରାଖ¬ ହାସ୍ରକୁ ଛଳେଉଲ ମାନ କୋଣ୍ୁଆ ସେରେ ସର୍ବ 
ଇଚ୍ଛା ଚଳ୍ମଯାଇ ଗାରେ । କରନ୍ତୁ ଅନ ଗୋତିଥୁଡ଼ା ସରକ୍ସା 
ଡେଙସ୍ରିଯାଇ ଷାର୍‌ବନାନ୍ତୀ । 

ଘୋଡା¬ “ସୋଡ଼ୀଲୁ ଅଢ଼େଇ ଘର୍‌ (ଦୁଇସର୍‌ ଆଗ ବଯ 
ପଛକୁ ଜନେଇ୍‌ ଡାହାଣ ବା କାମକୁ ଗୋଟିଏ ଘର, ଅଥବ! 
ଡାହାଣ ଦବ ବାକୁ ଦୁଇଘର୍‌ ନେଇ ଗୋନିଏ ଘର୍‌ ଅଗ 
ବା ପନ୍ଥକୁ) ଚଲସାଇ ତାରେ ! 


ଭୁଝିଆ- (କ) ଭୁ?ିଆ କେବଳ ସାମଳାକ୍ର ଗ୍ଵଲେ, ବିଅ 
ଗୋଵିକ୍ସ୍‌ ମାର୍‌ବା ସମସ୍ତ ବଯସର ସେ କୋଣସି ଦୁଝିଆକ୍ସ 
ଖେଳର୍‌ ସେ କୌଣସ୍ତି ଅବସ୍ଥାର୍‌ ଚାର ଆତ 
ସର୍‌ଠାରୁ ସାମ୍ମନାକ୍ୁ ସିଧୀ ଗୋଵିଏ ବା ଦୁଇଝି ସଲ୍ତ୍‌ ଇଚ୍ଛା 
ଅନ୍ଗ୍‌ସାରେ ଚଲାଇ ଆରେ । ଅଦ୍ଯଘର୍‌ ଗ୍ରକା ଅରେ 
କେକଳଲ ଗୋନଧିଏ ଘର୍‌ ରଲ୍ମସାଇ ଗାରେ । ଭୁଖିଆ: 
ସାମ୍ଭଜାକୁ ସିଧା ଚଳାଇଲେ ମଧ କାହ ଶ୍ଢକୁ ସିଧା ମାର 
ପାର୍‌ବ ନାତି । ଵଷ ଗୋଝିକୁ ମାର୍‌ଦା ସମରେ 
କେକଳ ସାମନାକୁ କୋଣୁଆ ଗେ:ଝିଏ ଘର୍‌ ଯାଇ ମାତ୍ର 
ପାରବ | 


(€) Capture en passant କଢ ଗ୍ଵଲୁମାଡ଼ କୋଣସି 


ଦୁହିଆ ଏକା ଥରେ ଦୁଇସଘର୍‌ ଚଲ୍ମଯିବା ବେଳେ 
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( ୬ ) 


କୌଣସି ବକ୍ଷ ଭୁଝିଆର୍‌ ମାଡ଼ ମୁହଁ ଦେଇ ଗଲ ସେଇ 
ରା ଭୁଝିଆ ଚାକ୍ସ୍‌ ମାର ସାର୍ବଃ ଠିକ ସେଞ୍ଚର୍‌ କି 

ପ୍ରଥମୋକ୍ତ ଭୁଝିଆନି ଦୁଇସସର୍‌ ଜ ସାଇ ଗୋଡି ଏ ସର୍‌ 
ସାଇଥୁଲେ ମାର୍‌ ୍ଥାରଥାଆନ୍ତା । କନ୍ଧ ଏତଦ ଗ୍ଲୁମାଡ଼ 
କେବଳ ମାନ ଠିକ୍‌ ପର୍‌ ଗ୍ଵଲରର୍‌ ନ୍ଧ ାର୍‌ଦେବ, ନଚେଭ୍ର 
ଜୁଢ଼େ । 


ର ଚକୀଣସି ରୁଝିଆ ଗ୍ଵଲ ଗ୍ଵଲ ଯାଇ ଅଷ୍କୁମ ଅଂକ୍ତରେ 
ଅର୍ଥାରୁ ଶେଷ ଧାଡ଼ରେ୍‌ ଅହଞ୍ଚ ଗାରଲେ ରାହୀ କଦଳଲରେ 
ଇଳ୍ଚା ଅନ୍ଧୁସାରେ ରାଜା ଛଡା ଅନ୍ଯ ସେ କୌଣସି ବଳ 
ଲଆସାଇ ପାର୍କ ଓ ସେଇ ସରେ କସାଇକାକ୍ସୁ ଅଡ଼କ୍ର : 
ସେନ୍ଧଘର ଦଳ ପୂବରୁ ଭାଉ ଖାଇ ଥୀଉ୍୍‌ କା ନଥାଉ 
ଏବଂ ସେଇ ଘସର୍‌ଝି ଛକ୍ଷର୍‌ ସେ କୌଣସି ଦକଳଲର୍‌ ଆଦ୍ୟ 
“ଘର୍‌ ହୋଇଥାଉ୍‌ ଷଢ୍ଛକେ । ଏନ୍ଗଗର୍‌ ବଦଳାଇ ନେବା 
ଶର ନ୍ଧ ସେଇ ଗ୍ଟଲଝି ସମ୍ପ ମଁ ଦହେକ । ଏହାକୁ ଦ୍ୁଝିଆ 
ଣଦୋଲ୍ନତ୍ତ କୋଲ କୁହାଯାଏ । 


ଦ୍ରଷ୍ପୁକ୍ଯ ¬ ଏଛୁ ଲତସ୍ଟମ ଅଜ୍ଜୁସାରେ କେଣସ୍ବି ଇକ୍ଷର 
ଏକ ସମ୍ମପୃରେ ଏକାଧ୍ବକ ମନ୍ତ୍ରୀ ମଧ୍ଯ ହୋଇଷାରେ । 


ଵଝୁଦ୍‌ । ଗୋଵିଏ ଗ୍ଵଲ ଚଦେଲଇ ସାର୍‌ ଗୋଟି ଦେହନ୍ତୁ ହା୍ତ ଗରୁଡ 
-ଦେକ୍ରା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ସେ ଗ୍ଟଲଝି ସମ୍ପୂର୍ଣ ହେବ । 
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ସ୍ତବକ 


( ୨ ) 
ଦଷ୍୍ୁକ୍ଯ ¬ ଶରର୍‌ଞଜ ରିଷ୍ଟ୍ରାଗ୍ଵବର କହେ ସେତେ ଇଚ୍ଛା 
କନ୍ତୁ ଗୋଝିକୁ ଧର୍‌ ଘ୍ବବ ଜାନ୍ଦି, ଘ୍ଦ ସାର ଗୋିକ୍ଳ 


ଧର, ଚଳ୍ଅ ଓ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍କେ ହାତ ଗ୍ରଡ଼ ଦ୍ରଅ । 


୨ 


ଵଷ 


(୧ ) ରଷଷକୁ ଜଣାଇ ଲଜର୍୍‌ ଗୋଝି ସକ୍କାଡ୍ତ ବସାଇବାକୁ 
ଚକ । 


( ୨) ଉ୍ଷରୋକୁ ଅବସୟ୍ଥା ଦ୍ଯତ୍ର ନଜର୍‌ ସେଡ୍ଵି 
ଚଗାଝି ନୁଇଁକ ଚାକୁ ନ୍ଧ ଗ୍ଵଲଦାକୁ ଗଡ୍ତକ, ସଦଦ ବିକ୍ଷର୍‌ 
କୌଣସି ଚଗାଵି ନୁଲିକ ଚାକୁ ମାରବାକୁ ଗଡ଼ବ ଅବଶ୍ଯ 
ଯନ୍ଧ ୍ଧ୍ଟମ୍ଭ ଅନ୍ଗ୍‌ ସାୟ୍ୀ ଗ୍ଵଲବା କା ମାରବା ସମ୍ଭକ ଭୁଏ; 
ସମ୍ଭକ ନ ହେଲେ ସେଥୁତାଇି କୋଣସି ସ୍ତକାର୍‌ ଦଃ 
ଜାନଛ୍ଥି । 


ଳ୍ଵର୍ତ — ଗଜା ବଷକ୍ଷ ଗୋଝିର୍‌ ମାଉ ମୁହଁରର୍‌ ପଡ଼ିଲା 
କୌଣସି ଗ୍ଵଲ୍ଲ ଦଆସାଇ ପାର୍‌ ନାନ୍ଦି । ବଷ୍ଷ ରାଜାକୁ 
ମାର ଡ଼ଏ ଜାନ, କେବଳ ଧଗ୍ଵସାଇ ପାରେ ଅର୍ଥରୁ 
ମାଡ଼ ମୁହଁର ' ଗକାଯାଇ ଖାରେ୍‌ । ଏହାକୁ କ୍ତ ଦେଢା 
ବୋଲାଯାଏ.! କସ୍ତି ପଡ଼ିଗଲେ ଠିକ୍‌ ଭାର୍‌ ଗର୍‌ ଗ୍ଵଲରେ ନ୍ତି 
ସଜାକ୍ସ୍‌ କର୍ଦ୍ତ ର୍ନ ର୍‌କ୍ଷା କରକଦାକୁ ଡ଼େ । କନ୍ତୁ ସେ 
ଉ୍‌ଷାୟ୍ଡ ନ ଥୁଲେ ଗଜା କ୍ତ ମାରୁ (ସଂକ୍ଷେଗରେ୍‌ ମାରୁ) 
ଦେଲ କୋଲ କୁହାଯାଏ ଓ ସେଜ୍‌ ଷକ୍ଷ କର୍ତ୍ତ ପକ୍କାଇ 


-ଥାଏ ସେ ଖେଳରେ ଜିକ୍ଷିସାଏ । 
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୧୪ ¦ ଅୟୀମାଂସିଭ ଖେଳ —ରମବଲ୍‌ଖିଇ ଅବସ୍ଥାର ଖେଳ ଡର” 
ବା ଅମ୍ମୀତ୍ମାଂସିଭ ରନ୍ଧୁତ୍ମ କୋଲ ଧର୍ଵସାଏ ! 


(୧) ଗ୍ଟଲ-ମାତ୍ ହ୍ରେଲେ, ଅର୍ଥାନ୍ତ କହନ୍ତି ଗତ୍ରନାନ୍ତ ଅଥଚଂ 
କୈୌ!ଝସି ଗଲ ଦ୍ଦଆସାଇ ପାରୁନାନ୍ତି । 


(୨) ଉଭସୂ ପକ୍ଷର ରାଜିନାମାରେ୍‌ ।” 


ସଷ୍ଟିକ୍ୟ- —କକଦଭୁ କାଦ଼ାରକୁ କ୍ର ମଭାଭ 
ଭଲିଞ୍ଚା ବଳ ଜାନୁ ବୋଲ ନ୍ଢକେଚନା "କଲେ କମ୍ଭ ଗଚୋଃଝ 
ପକ୍ଷ ଅିପର୍‌ ଷକ୍ଷକୁ ଲଗ୍‌ ଲାଗ ଲର ଦେଇ ଗୀର୍‌ଲେ କା 
“ଏ ଘର୍‌ ବକଜାମା ହୋଇଥାଏ ! 


(=) ଉ୍ଭୟୂ ପକ୍ଷର୍‌ ଗୋ ମିଶାଇ ଗଲ. ଉ୍‌ଖରେ ଗୋଃ ଏ 
ସକାର୍‌ ଅବସ୍ଥାନ ଥର୍‌ ଥର୍‌ ହୋଇ୍‌ ତନ୍ନଅର୍‌ ଚଦ୍ତେଖ 
ଗଲେ (ନାଗୃୱଲ୍ଗ୍‌ ନ ହୋଲ୍ସସିଲେ ସୁଦ୍ଧା) ଏଟଂ ସେଇ 
ନ୍ନଥର୍‌ ଯାକ ଗୋଝିଏ ଗ୍ର . @ ଚଲ ହୋଇଥଲେ ¦ 


(୪) ଖେଲର୍‌ ସେ କୋଣସି ଅବୁ ର୍‌ ଡ୍‌୍ଭପୃ ପର୍‌ ରରେ ଅର୍ବ 
୫୧୦ ଗଲ ମଧ୍ଯଚର୍‌ କ୍ତ ମାତ୍ର ନ ହୋଇ କହାଇ କୌଣସି 
ଗୋହି ଜ ମଲେ ଏଙ୍ଗ କାହାର୍‌ କୌଣସି ରୁଝିଆ ଚଲା 
ଜଉ ବେଲେ । 


— Or 
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ଚଖଳ ଲତିକଙଦ୍ କରବା ପ୍ରଣାଳୀ 


ସେ କୌଣସି ଶ୍ତର୍‌ଞ୍ଜ ଖେଳକ୍ସ୍‌ ଲପିକଙ୍ଧ କରାଯାଇ୍‌“ 
ଷାରେ୍‌ ଏଟଂ ଭବଷ୍୍ଯରରର୍‌ ପୂଣି ଚାକୁ ଖେଳ ଦେଖାଯାଇ 
ଗାରେ । ଏଥୁଷାଇଁ ସେଉ଼ଁ୍‌ ଦୁଇଝି ଦ୍ଧ ତ୍ତ ସମଧୂକ ଗ୍ରଚଳତ୍ତ 
ଭାହା ନମ୍ବରେ ବର୍ଥ୍ତନା କରଗଲ୍ । 


ଵୀକଗାଶିଡକ ପନ୍ଦର 
ଭୃଖିଆ ଜଡ଼ା ଅନ୍ୟ ଗୋଟି ଗୁଡ଼କ ସେମ୍ଭାଜଙ୍କ ଜାମର୍‌ 
ଅଦ ଅଷର୍‌ର୍‌ ଅଭନ୍ତ୍ତତ ଦୃଅନ୍ତ | ଭୁଝିଥା ଗୁଡ଼କୁ ଉଲ୍ଲେଖ 


କଗ୍ପସାଏ ନାନି । 
` ଗାଲର୍‌ ଧଳା ଗକ୍ଷ ଗରୁ କାମରୁ ଡାହାଣକୁ ପାଖାପାଖି 


ଆଠଂ୭ି ଘର୍‌ର୍‌ ` ଧାଡ଼ -ଗୁଡ଼ନ୍ତୁ ଏଂ୦ାରୁ “ଏଇର୍‌? 
(& ଠାରୁ ) ଜାମ ୍ଧଆସାଏ । [ ସାହାକୁ ଫାଇଲ (1 
କୁହାଯାଏ ।] 
ଧଳାର୍‌ କାମରୁ ଡାହାଣକୁ କ୍‌ଷର୍‌ ଉପର୍‌ ଘରଥକା ଧାଡ଼ 
ଗୁଡ଼କ ସଥାଦମେ ଝର ୮ ନମ୍ବର୍‌ (1 ଚୁ 8) ବୋଲ ଧର୍‌ସାଏ । 
ଚେଣ୍ଠ ୍ତର୍ୟେକଳି ଘଇ୍୍‌କ୍ସ୍‌ ଗୋଝିଏ ଅକ୍ଷର ଓ ଗୋଝିଏ ସଂଶ୍ୟା 
ଦ୍ରାର୍ବ ଭୁଝାଇବାକ୍ସ ଗଡ଼େ । [ ଯାହାକୁ ର୍ଯାଙ୍କ (rank) 
କୁହାଯାଏ ।] 
ଦୁଝିଆ ଛଡା ସେ ଗୋ? ରଲ୍ମଯାଏ ଚତାହାର୍‌ ଆଦ୍ଯ 
ଅଷର୍‌ ସନ୍ଦ୍ରଭ କେଉଁ ସରୁ ପାଇ କେଉଁ ଘର୍‌ ଷଡଞ୍ବମୂଲ 
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ଚାହା ଲେଖିଦାକ୍ସ୍‌ ଅଡ଼େ । କନ୍ଧ ସଂକ୍ଷେଣରେ୍‌ ଲେଖା ହେଲେ 
ମେଡ୍‌ ସରୁ ଗଲ୍ଲ୍‌ ରାହା ଲେଖାଯାଏ ନାନି । 


ଏନୁଷର “କସି ୧ ଏଫ୍‌ ୪”? (Bc 1 4) ଅର୍ଥ 
ମଲ ୧” (¢ 1) ରେ ଥବା ହାଖ “ଏଫ୍‌ ୪”? (£4) ଘରକୁ 
ଚଳାଗତ୍ମ । ସଂକ୍ଷେଷରେ “ର ଏଫ୍‌ ୪” (B—f 4) 
ଲେଖାଯାଏ । 

Q— ଇଃ” (e7—e5 ର ଅର୍ଥ ହେଉଛୁ “୭”? 
(67) ସରେ ଥୁବା ଭୁଝିଆ “ଇ୫”? (5) ସ୍ପର୍‌କ୍କ „ଗଲା | 
(କୋଣସି ଗୋ ଝିର ଆଦ୍ୟ ଅକ୍ଷର ନ ଥୁବା ଏହା ଭୁଃଆର 
ଗ୍ଵଲି ଦୋଲ ଭୁଝିକାକ୍ୁ ଗଡ଼ବ) । 


ସେରେଚବେଳେ ଏକ ସତକାର୍‌ର୍‌ ଦୁଇଛି ଗୋଝି ଗୋଝିଏ 
ଘରକୁ ,ସାଇଷାରୁଥ୍ବ ସେଚଭେଚବେଳଲେ ସଂଷପ୍ତ ଲଖନ ସ୍ଥଣାଳୀରେ 
ଏନ୍ଗ୍ର୍‌ ଘ୍ବବରେ ଦୁଝାଇକାକୁ ପଡ଼େ । ସଥା—ଂକ୧? ଓ 
“9୬? (ଅ1 6 ଏ2)ରର୍‌ ଦୁଇଛି ଘୋଡ଼ା ଅଛୁ । ଚେଣୁ “କେ 
କବ -ଏଫ ୩”? (£113) ଲେଖାଯାଏ । କନୁ ସକ୍ଷେଷରେ 
“ ଢ୍ରେ କ—ଏଫ ୩” (£?) ଲେଖାଯାଏ । ସନ୍ଦ୍ର 
ଘୋଡ଼ା ଦୁଇଝି “କବ”? (ଅ1) 6 “କ୫”? (£5) ଘରେ ଥାଏ, 
ଭାହାହେଲେ £ ଚୃଲକୁ କେହ କ-ଏଫ୍‌ ୩” (Ktg1—f3) 
ଗରକର୍େ ସଂକ୍ଷେଷରେ “କେ ୧ଏଫ ୩”? (Kt1—f3) 
ଗଲେଖାଯିକ । 


—O0— 
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। (  ) 
ବ୍ର ନାମ୍ପକ ପଦ୍ଧଭି 


ଭୁଝି ଆ ନଡ଼ା ଅନ୍ୟ ଗୋ ଗୁଡ଼କ୍ସ୍‌ ସେମାନଙ୍କ ନାମର 
ଆଦ୍ଯ ଅକ୍ଷର୍‌ ଦ୍ରାଘ ନାମିଭ କର୍ଵସାଏ । ଭୁଝିଆ ଗୁଡ଼କୁ 
ଉ୍ଲଖ କର୍‌ଯାଏ ନାନ୍ଦ୍ର । [କନ୍ତୁ ଆମେର୍‌କାନ୍‌ ଅଦ୍ଧତରେ 
ଭୁଝିଆ ଗୃଡକୁ ମଧ୍ଯ ଆଦ୍ଯ ଅଷର୍‌ ଦ୍ରାଗ ଉ୍‌ର୍ଭେଖ କଗ୍ଵଯାଏ । 
ଦୋଡ଼ାକ୍ସ କେଟ କା ଏନ୍‌ (× ୦୮ ଏ) ବୋଲି ଉଲ୍ଲେଖ 
କର୍ଵସାଏ, କାଛୁ କ ନା ଖାଲି “କେ” (±) କନଛୁଲେ ରାଜାକୁ 
ଦୁଝାଏ ] । 

ରାଜା ଷାଖର ଡଙ୍ଗା, ଘୋଡ଼ା ଓ ହାଙ୍ରକୁ ମନ୍ତ୍ରୀ ାଖର୍‌ 
ଉଙ୍ଗା,ସୋଡ଼ା ଓ ହାଙଠାର୍ତ ପୂଥକ ଭ୍ରଚବ୍ର ଭୁଝାଇକା 
ରାଜାସାରଁ “କେ” (ଝ) ଏଙ୍ଂ ମନ୍ତ୍ରୀ ଆାଇଁ କୁ 
ଲେଖାଯାଏ । ଚେଣୁ ଗଜା. " ଗାଖର ଗୋ ଗଡ଼କ୍ସ “କେ 
(× ନ), ‘କେ କେ (× K)„ କମ୍ଭା କେ ଏନ୍‌ (KN) ଓ 
ଲେବ” (3) ଏବଂ ମନ୍ତ୍ରୀ ୍ାଖର୍‌ ଗୋ ଗୁଡ଼କୁ କ୍ୟ 
ଆର୍‌? (Q)› କ୍ୟ କେ ? (1), ଅଥକା କ୍ୟ ଏନ୍‌ଂ 
(Qn), ଏବଂ କ୍ୟ ଛଂ (QB) କୋଲାସାଏ । ଭୁଝଆ 
ଗୁଡ଼କୁ ଆଦ୍ୟ ଅକ୍ଷର୍‌ ଯୋଗ ଦାରା କମ୍ଭ କେଡ୍‌ ଧାଡଉରେ 
ଅରୁ ଚାହା ଲେଖାସାଏ, ଯଥା¬ କେ ଆର ପଫିଂ (KRP) 
କନ୍ଧୁଲେ ରାଜାର ଡଙ୍ଗାଘର୍‌ ଧୀଡ଼ିରେ ସକା ଭୁଝିଆ ରୃଝିବ୍ରାକସ 
ଅଡ଼ି । 
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ଉଷର ଉଷର ସର୍‌ ଥିବା ଆଠ ୫ ଧାଢ଼କୁ (ଧଲାଅଃରୁ 

କାମରୁ ଡ଼ାହାଣକୁ ଏଙଂ କଳାପଝରୁ ଓଳଲ୍‌୪: ଅଡ଼ଅ) ଏନ୍ଗଗର 
ନାମକରଣ କରାଯାଏ ! 


ମନ୍ତ୍ରୀ ପ୫ ଡ଼ଟ ଧାଡ଼ି କ୍ୟ ଆର୍‌” (QC) ଫାଇଲ 
59 ଭଘୋଉ। ଧାଡ଼ି “କ୍ୟ କେହି ଦା କ୍ଲଯ ଏନ୍‌ 
(QKt or QN) ଫାଇଲ 


›› ହା ଧାଡ଼ କ୍ୟ ଛ° (୦ 2) ପାଇଲ 
ମନ୍ତ୍ରୀର ଧାଡ଼ କୁ (୦) ଫାଇଲ 
ର୍ଦୀାଜାର ,› କେ” (×) ଫାଇଲ 
ରାକାଷଃ ହାଖ ଧାଉ୍ତ କେ ଛଂ (< B) ଫାଇଲଂ 
ଗଵଜାଗ୫ଃ ସୋଡା ଧାଡ଼ କେ ଏନ୍‌” ବା “କେ କେଚ” 
(KN or KKt) ଖାଇଲଲ 
ରାଜୀଷ୫ ଡ଼ଙ୍ା ଧାଡ୍ “କେ ଆର? (× ନ) ଫାଇଲ 


ଉ୍‌ଷରେକ୍ର ଧାଡ଼ଗ୍ଧଡ଼କର କ୍ର ଉରରେ ଆଠ ଦର୍‌କୁ 
ହରୁ ୮ ନସ୍ଚର୍‌ ବୋଲ ଧର୍‌ସାଏ ଏବଂ ଧଳା ସାଇଁ ୯ ଳଲ'ଷଞ୫ର୍‌ 
ସ୍ରଥମ ଘର ଓ କଳାତାଇ' କଲାତ୍ମଃର୍‌ ପ୍ରଥମ ଘର୍ରୁ ଗଣିବାକୁ 
ଗଡ଼େ । 

ଗୋ ଏ ଗ୍ଵଲ ଲେଖିବାକୁ ହେଚଲେ ଚୋ ର୍‌ ନାମ 
ଏବଂ କେଞ୍ଚ୍‌ ରକ ଗଲା ଲେଖିବାକୁ ଡ଼େ । ସୁ 
କେ ଛ ୪” (୦-KB4) ଅର୍ଥ ମନ୍ତ୍ରୀକୁ ର୍‌ଜୀଷଃ ଦାଖର 
ଚରୁର୍ଥ ଘର୍‌କ୍ଲ୍‌ ତଳ ଦେଲ୍‌ (ସେଉ୍‌ ଗକ୍ଷର୍‌ ଗ୍ଟଲ ସେନ୍ସ ଛାଗର 
ଗଣିକ୍ରକଲୁ ଗଡ଼େ) ସେ୨ଇବେଳଳେ ଏକ ସ୍ଥକ୍କାର୍‌ର୍‌ ଦୁଇ 
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ଗୋହି ଗୋହିୟ ଘର୍‌କୁ ରଲ୍ଲଫାଇ ଷାରେ ସେ କ୍ଷେର୍ରୈ 
ଚେଡ୍‌ ସର୍ତ ବାହାର କେଉଁ ଦର୍‌କ୍ୁ ଗ୍ଭ 
ଲେଟଗିକାକ୍ୁ ହେଢ, ସଯେସ୍ଚରେ କି ଆର୍‌ (କେ ଏଜ ୪) 
ଚକ ଏଜ୬? [R{KN4)—KN2]ର୍‌ ଅର୍ଥ ଦେଲୁ ଦୂଇଝି 
ଉଙ୍ଗା ମଧ୍ଯରୁ ସେହୁ ଡଉଟ୍ାି “କେ ଏନ୍‌ ୪” (୪4) ସରେ 
ଥିଲ୍‌ ସେଦ୍ତ.ଧାଡଉର୍‌ ଦି ତ୍ରୀପ୍ତ ସର୍‌କ୍ସ ଚଲ୍ଲ୍‌ ହେଲ୍ମ । ସଂକ୍ଷେଷରେ 
'ଆଇ୍‌ (ଏନ୍‌)? ବା ଆର୍‌ (୪)? [ (ଏ) —R(4)] ଲେଖିଲେ 
ଚଲକ (ଯନ୍ତ୍ର ଦୁଇଝିଯୀକ ଡ଼ଟ ଘୋଡ଼ା ଘର୍‌ ଧାଡ୍ତରେ୍‌ ବା 
ଚର୍ଗୁର୍ଥ ନମ୍ବର ସସରର ନ ଥବେ) । 

—_ QQ — 


କେଭେ ୭ ସଂରକେଉ 


© ¬ ଠ==କାସ୍ଲ୍‌ ସ୍‌ (<ଇଚ୍‌ ୧ କମ୍ଭ। ଏଇର୍‌ ୮ସରେେ ଥିବା 
ଡଳା ସନ୍ତିଭ ଦୁର୍ଗ କରକ୍ରା — ଗ୍ରେଃ କାସ୍ଲଙ୍ଗ ) 

ଦା 
କାସ୍ଲ ସ୍‌ କେ ଆର୍‌ (ଗଜା ପର୍‌ ଡଙ୍ଗା 

ସନ୍ଦ୍ଭ ଦୁର୍ଗ କରା) 


୦-୦-୦ =କାସ୍ଲ୍‌ସ୍‌ (ଏ ବ୍‌ ଲମ୍ଟା ଏ ୮ ଶାର୍‌ ଥବା ଡଙ୍ଗା 
ସନ୍ଦ୍ରଭ ଦୁଗ କରବା ଲମ୍ଭ କଂସୁଲ୍‌ଟଂ ) 
ବା 
କାସ୍ଲ୍‌ ସ୍‌ କୁ“ ଆର ¬ (ମନ୍ବୀଷଃ ଡଙ୍ଗା ସନ୍ଦ୍ରର 
ଦୁର୍ଗ କରବା) 
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( “x ) ° 


! କା ¢ — ମାରବା 

4 ବା ଫ — କସ 

Fi — କଲସ୍ଥ ମାରୁ 
। — ଉତ୍ତମ ଗଲ 
? — ନଢକ୍କଷ୍ ଗଲି 


ଅସମାପ୍ତ ଚଖଲ ଲେଖିବା ପାଇ 
ଫରସାଇଥ୍‌ ପର୍ଦ୍ତ 


ଖେଳର ଯେ କୌଣସି ଅବସ୍ଥାକୁ ଲମ୍ମଲତିତତ ପ୍ତକେ 
ଲପିବବ୍ଧ କଗ୍ନଯାଇ ଷାରେ୍‌ । 


ବନ୍ଧୁ ସେପର୍‌ ବାମରୁ ଡାହାଣକୁ ଷଢ଼ାଯାଏ, ସେନ୍ଧଷର 
ଖେଳର୍‌ ଅସମାପ୍ତ ଅବସ୍ଥାକୁ ପାଲର୍‌ ଧଳା ଅକ୍ଷ ଅଃ 
ଧରବ,କୁ ଦୁ ଏ । ସେଇଥୁଆାଇଁ ଧଳାଷଷ୍ଷର ମନ୍ତ୍ରୀ ଅଃ ଡଙ୍ଗାର 
ଅଷ୍ୁମ ଘର୍‌ ସାହାକ କଳୀଯକ୍ଷର ମନ୍ତ୍ରୀ ଷଅ୫ ଡଙ୍ଗାର୍‌ 
ଆଦ୍ଯ ଘର୍ତ୍‌ ସେନ୍ଦ୍ରଠାରୁ ଗଣିକାକୁ ଡେ, ବଭ୍ତତ୍ତ ଘର୍‌ 
କସିଥିବା ଗୋ ଗୁଡ଼କର୍‌ ଆଦ୍ୟ ଅକ୍ଷର୍‌ (ଧଳା ଘାଇଁ ବଡ 
ଗ୍ରା ଅକ୍ଷର ଓ କଳା ସାଇଁ ଗ୍ରେଶ ଅକ୍ଷର) ଲେଖାଯାଏ ଟକ 
ସେନ୍ସ୍ ଧୀଡ଼ରେ୍‌ ଥକା ଖାଲ ଘର ଗୁଡ଼ିକର କେଦ୍ରଳ ସଂଖ୍ଯା 
ଲେ୍‌ଖାସାଏ । ଉ୍‌ଦୀହର୍‌ଣ ସ୍ଵରୁପ ଯସନ୍ଦ କଳା ଅକ୍ଷର ଉଙ୍ଗା 
କଲା ଗକ୍ଷର୍‌ ମନ୍ତ୍ରୀ ପଃର୍‌ ଘ୍ଥଥମ ଘର୍‌ ଥାଏ ଓ ସେନ୍ଦ 
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( ୧୫ ) 


ଧାଡ୍ତର୍‌ ଅନ୍ଯାଜ୍ଯ ସର୍‌ ଗ୍ଧଡ୍ତକ ଖାଲଥାଏ ଚେଢେ ଆର୍‌ ୭; 
ଲେ୍‌ତିକ୍କାକୁ ହେବ । ଯଣ୍ତଚ୍ଛେଦ ରଦ୍ଦ (ସେମିକୋଲଜ) ଧାଡ଼ର୍‌ 
ଶେଷରେ ନ୍ଦଆସଏ । ଖେଳର୍‌ ଆଦ୍ଯ ଅବସ୍ଥାକୁ ଲପିବର 
କଲେ ଏନ୍ଗସର୍‌ ହେବ । 
ଆର୍‌ (+) କେଝି (‰) କ () କୁଜ (୩) କେ () ଛ (») 
କେଵ (k) ଆର (%), 
ପି () ପି () ପି (») ପି (p) ପି () ପି (p) ପି (») ଯି (p) 

୮; (8) 

C୮; (8) 

୮; (8) 

୮; (8) 
।ଷି (୭) ପି (୭) ଥି (୭) ରି() ଗି (”) ପି (ଜ) ପି (୬) ଗି (୬) 
(ଆର (ହ) କେଃି (×+) © () କୁ“ (୦) କେ (K ) କ (B) 
କେଝି (Kt) ଆ ଆର୍‌ (rR) 


ଯେହେର୍କ ଓ ଡ଼ଆରେ କ୍ୟାଗିଚଃଲ୍‌ ଓ ସଲ୍‌ ଲେଖର୍‌ ଜନାନଛ୍ରି › 

ଭେଣୁ ଧଳା ଗୋଝି ଓ ଦୁଝିଆ ଗୁଡ଼କର୍୍‌ ଆଦ୍ଯ 

ଅକ୍ଷର୍‌ ଭଳେ ଗୋଟିଏ ଗ୍ରେଶ ଗାର ଦେଇ ଦେଲେ 

ଅଚର୍‌ ବୁଝିବା ଆାଇ୍‌ କେଣସି ଅସୁବଧ! ହେବ ନାହ୍ରି । 
—O0— 
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